ISCALLT

\WERKSTUKOPDRACHTEN

ALGEMEEN

Voor groepen groter dan zo’n 30 spelers is er het werkstuk. Natuurlijk mag iedereen die maken, maar het is
bedoeld voor groepen die met erg veel mensen zijn. Als je met veel mensen bent, zou het namelijk kunnen dat je
al snel genoeg reistijd hebt verzamelt. Als je 200 reisminuten hebt verzameld, kan je het spel namelijk uitspelen.
Nog meer doe-opdrachten maken heeft dan weinig zin.

Een werkstuk maken heeft wel zin. Daarbij kan je namelijk tot 6 extra reispunten verdienen! Een werkstuk is een
extra grote doe-opdracht, waarvoor echt alles uit de kast getrokken moet worden. ledere groep mag 1 werkstuk
maken.

Het is slim om voordat het spel begint te bedenken of je als groep een werkstuk wil maken en wanneer je er aan
wilt beginnen.

Een werkstuk wordt beoordeeld op creativiteit, moeilijkheid en aanpak. Hoe meer je jezelf uitdaagt, hoe meer
reispuntenpunten je zult scoren. Vergeet niet de details vast te leggen. Als je wilt laten zien hoe veel werk jullie er
in gestopt hebben, maak dan en backstage of making of filmpje. Besteed ook aandacht aan goed camerawerk door
bijvoorbeeld een (zelfgemaakt) statief te gebruiken. Vergeet ook niet voor behoorlijk licht te zorgen, bijvoorbeeld
met een kleine bouwlamp.

Een werkstuk lever je in via de upload pagina van de iScout spelwebsite. Daar kan voor een werkstuk maar 1
bestand inleveren. Wil je meer bestanden inleveren, upload dan je creaties naar Youtube en lever een pdf of txt
bestand in met de links.

Het is slim om voordat je begint met zagen, rennen, vliegen en filmen een script en of een storyboard te maken.

Gebruik werkstuknummer (81, 82 of 83) als je het werkstuk in wil leveren via Twitter.
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Ga aan de slag met het maken van jullie eigen speelfilm. Maak het zo groot, moeilijk, uitgebreid, kunstzinnig of

WERKSTUK 81: 4 UUR PHOTO/FILM CHALLENGE

grappig als je zelf wilt. De volgende elementen zijn wel verplicht te gebruiken, op een zo natuurlijk mogelijke

manier:

Titel van de film: Op de rand van het papier

Personage uit de film: Averell Dalton

Tekst die zeker 1 keer gezegd moet worden: Die Scouts hadden hier gister al moeten zijn

WERKSTUK 82: AUTOMUIEK

Op Twitter is de opdracht min of meer al aangekondigd:
https://twitter.com/#!/iScoutGame/status/168726124434702336.
Doe wat OK Go in hun clip ook doet: muziek maken met de auto. Voorzie de auto van materialen en rij langs

allerlei verschillende instrumenten (of iets waar geluid uit kan komen). De auto en de materialen eraan moeten de
instrumenten aanslaan. Er moet in ieder geval een gitaar of een piano/keyboard in zitten en zorg dat er enig ritme
te herkennen is.

WERKSTUK 83: KOKEN MET DE STERREN

Maak een echt kookprogramma, maar dan Scoutingstijl. Denk aan een tafelvuur of gepionierde keuken, alles mag
en alles kan. Maak er wel een echte kookshow van met een opvallend luxe, bijzonder of lekker gerecht en een
even opvallende kok. Een kok naar Zweeds of Epic Mealtime voorbeeld, bijvoorbeeld. Ook krijgt de kijker natuurlijk
handige tips en heeft de kok delen van het gerecht “vooraf al voorbereid” om tijd te besparen in het programma.
De opgeklopte slagroom staat bijvoorbeeld al kaar naast de op te kloppen slagroom.
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